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Résumé On fait difficilement plus simple comme jeu vidéo : un petit héros particuliérement maladroit,
une princesse stupide, hystérique et presque aussi gaffeuse que son sauveur, et puis un tas de
Blorks plus laids, cruels et vicieux les uns que les autres, qui n‘'ont qu'un but dans leur vie virtuelle :
empécher le premier de délivrer la seconde. Et si, au passage, ils peuvent les massacrer
joyeusement, ils ne vont pas se géner, entrainant ainsi l'inéluctable "Game Over" qui rythme chaque
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